Altersgemale Sprache

Beobachtungen

Forderideen

altersgemalier Wortschatz
in logischer und zeitlicher Reihenfolge erzahlen
Oberbegriffe benutzen
Prapositionen (auf, unter, neben, vor...) benutzen

viel mit dem Kind sprechen und es zum Erzahlen ermuntern
vorlesen und zu den Geschichten und Bildern Fragen stellen,

nacherzahlen lassen,

vermuten lassen, was als Nachstes passiert, das Kind Fragen stellen

lassen

Horspiele und Geschichten tiber CD o. A. anhéren

(Kinder-)Lieder singen und mit Bewegung und Klatschen verbinden

Kinderlieder von CD horen (und mitsingen)

Rollenspiele mit und ohne Handpuppen

Geschichten erfinden, auch zu (Wimmel-) Bildern
Tagesablauf erzahlen lassen (auf die Reihenfolge achten)

Vorlesen und erz&hlen - DO1

Beschreibung

Die Eltern lesem Ihrem Kind Geschichten vor.,

= Weitere Moglichkeiten
* Bilderbdcher ensehen und dazu erzahlen
= DasKind erzahit zu den Bildemn.

* Die Ellern steflen Fragen und ds Kind gibt
die Antwort.

«+ DasKind wiederholt selber die Geschichte
(oder Teile aus der Geschichte)

= Das Kind vermutet, wie die Geschichte
weitergeht

Gemeinsam singen - D02

Beschreibung

Eltern und Kind singen zusammen

=+ Weitere Maglichkeiten

+ Die Eltern singen Kinderlieder vor.
Das Kind singt mit

« Lieder aus dem Kindergarten singen
« Kinderlieder horen und mitsingen (CD etc)
* Zur Musik Klatschen

- Passende Bewegungen machen

+ Reime im Lied finden

* Gemeinsam Reime sprechen.

Geschichten horen - D03

Beschreibung

Das Kind hiet Geschichten und Hérspiele fior Kindes.

“» Weitere Méglichkeiten

= Das Kind hort Kinderiieder und singt mit

Rollenspiele - DO4

24

Beschreibung

Das Kind spielt mit Handpuppen und erfindet
kleine Geschichten.

~* Weitere Maglichkeiten

« Die Ettarn spielen mit einer Handpuppe und
sprechen so mit dem Kind.

« Eitern und Kinder spielen gemeinsam mit
Handpuppen und erfinden Geschichten,

« Kinder schiipfen beim Spiel in eine Rolle
(ohne Hanapuppe), . B. Mutter, Vater, Kind.




Von der Alltagssprache zur Bildungssprache:

Fachbegriffe verwenden (Lupe, Mahdrescher, Welpen, Kiiken...)

Dinge sortieren und klassifizieren (Unterscheidung von Obst und Gemdise...)

Farben benennen (lassen), Anzahl bestimmen (lassen) und Zahlwort
benutzen
Prapositionen benutzen (vor, neben, hinter, auf, zwischen...)
Vergleichen (schwerer — leichter, mehr — weniger...)

Fachbegriffe benutzen - DOS

Beschreibung

Das Kind benutzt Fachwarter fir Dinge anstelle einer
Kindersprache

Der .Hund" statt der ,Wau-Wau".
Der ,Welpe® statt der ,8abyhund”

=» Tipp fir Etern

Eltern benutzen Im Gesprach mit dem Kind
immer die richtigen Worter.

Dinge sortieren und klassifizieren - D06

Beschreibung

Prapositionen benutzen - DO8

Beschreibung

Eltern und Kind haben die gleiche Blickrichtung

Die Eitemn stellen ein Stofftier (z. B. Teddy)
auf den Stuhl

Die Citern fragen das Kind: ,Wo sitzt der Teddy?”.

Danach sitzt der Teddy hinter dem Stuhl.
Eltern fragen das Kind: ,Wo sitzt der Teddy?”
Danach folgt die ndchste Position,

Kann das Kind die Position nicht benennen,
nennen die Eltern den passenden Begriff
(vor, hinter, neben, zwischen, auf, unter ..),

Das Kind ordnet Cegensténde einem Oberbegriff zu
Z B.: Banane gehdrt zum Obst (siehe Bild)

Was gehdrt zusammen?

Wie nennt man diese Dinge?

~» Weitere Maglichkeiten
* Gemise
* Falwrzeuge
* Werkzeuge

« Kieidung

Farben kennen - D07

Beschreibung

Das Kind nennt die Farbe eines Gagenstandes

Es sucht Gegenstande im Raum mit der gleichen
Farhe und beschreibt den Unterschied (blau, hellblau,
dunkelblay, ).

= Spiel
« Es wird ein Gegenstand im Raum gesucht

* Was, was du nicht sichst, und das
rFarDcncnrc'ﬂ)




Expressive Sprache

Beobachtungen laut und deutlich sprechen, klar artikulieren
in ganzen in ganzen Satzen sprechen
grammatikalisch richtige Mehrwortsatze bilden
passende, treffende Worter finden
Forderideen
Eltern wiederholen falsch gesprochene Satze und Woérter noch einmal richtig
Eltern sind Sprachvorbild und achten darauf, wie sie sich ausdriicken
bei logopadischen Problemen durch den Kinderarzt beraten lassen
Spiel: ,,Ich sehe was, was du nicht siehst...”
(Kind Ubt, treffend zu beschreiben und Adjektive zu benutzen)

Rezeptive Sprachentwicklung
Beobachtungen
Handlungsauftrage / Anweisungen verstehen

Forderideen

Eltern geben zunachst kurze Anweisungen, die das Kind umsetzt, und spater langere
Anweisungen (,,Gib mir bitte den blauen Becher.”

— ,Nimm die gelben Socken und lege sie in die unterste Schublade.”

— ,Zieh bitte deine Jacke an und hol deinen Rucksack fir die Kita.”)



Gedachtnis / Merkfahigkeit

Forderideen

Spiel: Memory
Spiel: ,Ich packe meinen Koffer...”
kurze Einkaufsliste merken

Phonologische Bewusstheit

Beobachtungen

Reimworter erkennen

Silben von ein— bis viersilbigen Wortern klatschen

Anlaute (B wie Biene, M wie Maus...) heraushoren

unterbrochen gesprochene Worter zusammenziehen (Robotersprache)
Forderideen [?] Verse sprechen und reimen; Ratespiele

(,,Das ist der Daumen, der schiittelt die Pflaumen...”,

,Ene, mene, miste, es rappelt in der Kiste...” u.A.)

Kinderlieder singen

Unsinnworter erfinden, Unsinnworter nachsprechen (Habitatus, Spunk, ...)
Worter in Silben klatschen (Li-sa; To-ma-te, ...)

Anlaute vergleichen —Was klingt am Anfang gleich? (Lama — Ampel — Lampe...)

Wortldangen vergleichen — Welches Wort ist langer/ kirzer? (Hase — Schneemann...)
Achtung: Buchstaben werden im Unterricht als Laute benannt (M > ,, mmm®), nicht wie spater
im Alphabet (M >,,em®“). Das kommt erst in der 2. Klasse!



Aufmerksambkeit / Konzentrationen / Ausdauer
Beobachtungen sich auf die Aufgaben konzentrieren
stillsitzen kénnen
Neugier / Interesse an den Aufgaben zeigen
aufmerksam zuhdren

Forderideen gemeinsam Alltagsdinge erledigen
(aufrdaumen, einkaufen, gemeinsame Mahlzeiten am Tisch, Auto aussaugen...)
gemeinsam basteln und spielen

Spiele am Tisch (,,Mensch argere dich nicht”, Memory, Kartenspiele...)



Kognition
Beobachtungen

Forderideen

Muster erganzen (Puzzle)

Synthese (Passende Bauteile zusammenfiigen)
Nachzeichnen

Zahlenspanne vorwarts (z. B. Telefonnummern merken)

Puzzle

Formen nach Eigenschaften (Farben, GroRe, Formen) sortieren lassen, aber auch:
,Was passt nicht dazu?“

Fehlerbilder (,,Finde die 10 Fehler“ 0. A.)

Aufbauanleitungen (Lego etc.) kennen lernen und nutzen

Ubungen zur Auge-Hand-Koordination (Wege in Labyrinthen suchen)
Muster/Reihen fortsetzen (,rot, blau, rot, blau, __?*;

»grun, gelb, blau, griin, gelb, blau, ___?“); Tipp: Legosteine oder Perlen nutzen

Puzzle - MO1

Formen nach Eigenschaften

sortieren lassen - MO2 Beschreibung

Beschreibung

Gegenstinde mit gleichen Eigenschaften nach

Wahrend das Kind das Puzzle legt. stellen die Eftern
GrdBe, Form oder Farbe sortieren lassen

dem Kind Fragen:

M i3 it st "
Welche Farbe(n) muss das fehlende Tell haben?* Wahrend das Kind sortiert, stellen die Eltern Fragen

& &

JWeiche Form muss das fehlende Tell haben, /

damit es passt?> Fﬁ
—

Weiches Teil ist groBer? Zeige es mir.”
~Welche Farbe hat das Viereck?*
.Welches Bild muss das fehlende Teil zeigen?*

=+ Weitere Mbglichkeiten

=+ Eltern geben Tipps « . Was passt nicht dazu?*

« .Dreh das Teil und probiere es noch einmal.” « Ein Gegenstand unterscheidet sich von den

= _Finde noch mehr Telle mit gerader Kante!” anderen durch GrdBe, Form oder Farbe.




Ubungen zur " " _ :
Auge-Hand-Koordination - MO3 Beschreibung Muster und Reihen fortsetzen - MO4 Beschreibung

Eltern geben eine Zeichoung vor (2 B das Haus vom Eltern und Kind sitzen nebeneinander mit der
Nikolaus, Dreseck, Viereck, etc.) gleichen Blicknchtung.
Das Kind zeichnet nach. Eltern legen mit Perlen oder farbigen Baukigtzen
o A eine Kette”. D wichti, dass e Farben
ein Grundmuster ergeben, wie
=» Eltern geben Tipps Rot-blau- . . . .

= Hitern zeichnen ein | abyonth (oder nehmen ein Dieses Grundmuster muss sich wiederholen.
Labyrinth aus einem Malbuch). Das Kind malt Das Kind setzt die .Kette” fort.

j mit dem Stift den Weg durch das Labyrinth. m
= Weitere Moglichkeiten
—_—
;:)gf{ + Das Grundmuster wird durch die Form
>< bestimmt, wie zB.

Mengenvorwissen

Beobachtungen Seriation (Mengen/Gegenstinde der GréRe nach ordnen)
Zahl-Menge-Zuordnung
Simultane Mengenerfassung
Grundvorstellungen der Addition (,,plus®)

Forderideen Mengen vergleichen ,Was ist mehr?“ (Perlen etc., aber auch gleich groRe Bausteine o. A.
stapeln, deren Hohe vergleichen und Menge bestimmen)
Finger und Mengen abzahlen
Zahlen mit Fingern zeigen (antippen und abzéhlen)
Mengen (1 bis 6) nur fiir eine kurze Zeit (1 Sekunde) zeigen, anschlieffend verdecken
und nach der Anzahl fragen
Waiirfelspiele — Brettspiele, die einen Wiirfel nutzen, um eine Spielfigur zu bewegen
Beim Wiirfelspiel Wiirfelbecher verwenden — Wiirfel schnell wieder verdecken und
Zahlen merken
Wirfelspiele mit zwei Wiirfeln spielen

Mengen vergleichen - MO5 Beschreibung Mengen abzshlen - M0O6 Beschreibung

Eltern geben zwel Mengen mit deutiichem Unter
schied (siehe Abblldung) vor und tragen:

Eltern geben eine Menge Murmeln, Platichen
0. A vorund fragen

.Wo sind mehr Kugeln?* +Wie viele sind es?*

Das Kind zewgl aul eine Menge ohne abzuzdhlen. Das Kind 73hlt die Menge ab Cltern achten darauf,
dass einzelne Murmeln nicht ausgelassen ocer
doppelt gezanit werden und helfen .der Reine nach®

2u zallen.

=+ Weitere Méglichkeiten

+ Die Mengen vergleichen lessen. Neben jede
Kugel aus der ersten Menge cine Kugel cer — [— — ~— - Weitere Maglichkeiten
zweiten Menge legen. ! | §

!
5
\Wie vicke Kugeln sind cs meh? o = Hinger zeigen und abzahlen lassen.
* ,Wic vicde Kugeln sind cs > _J
= Zusitzlich Zahlen notieren (lassen),

) ¢
,&-‘ O = Zahlken und Mengen zuerdnen lassen.




Mengen schnell erkennen - MO7

Beschreibung

Fitern wirfeln mit einem Worfelbacher und zeigen
nur ganz kurz den Worfel unter dem Becher

Das Kind nennt die Anzahl der Wiirfelaugen

Bel elner falschen Anzahi wird nicht verbessert,
sondern der Warfel erneut kurz gezeigt

Wiirfelspiele - MO8

Beschreibung

Eltern spielen mit inren Kindern ein Grettspiel mit
einam Wi fel oder mehreren Wirfeln

Eltern achten darauf, dass einzeine Feider nicht
ausgelassen cder doppelt gezanit werden.

Eltern zeigen bel eigenen Zgen, in Zwelerschritten

zu zahlen

- Weitere Maglichkeiten
+ Zwel Worfel mit elnem Wrfelbecher verwenden. -+ Weitere Mbglichkeiten

* Kurz mil den Fingern eine Anzehl zwisthen
0 bis 10 zeigen.

= Baim Wirfein einen Wirfelbecher verwenden
(siehe .Mengan schnell erkennen - MO8?).

Zahlenvorwissen
Beobachtungen

Forderideen

Zahlfertigkeiten — vorwarts zdhlen

Zahlfertigkeiten — weiterzahlen

Zahlfertigkeiten — rtickwarts zdhlen

Zahlen lesen

Sachaufgaben

Beim Treppensteigen Treppenstufen zahlen

Zahlen in der Umgebung suchen und benennen (Autokennzeichen, Hausnummern...
Mengen abzahlen (Obst, Eier...)

Tisch decken lassen (,Wie viele Messer brauchen wir?“)

Countdown (Raketenstart) vor alltaglichen Ereignissen (Aufstehen, die letzten Sekunden
bei der Eieruhr beim Kochen oder Backen abzdhlen...)

Am Anfang der StraBe Hausnummern aufmerksam betrachten

(,Welche Nummer kommt als Nachstes auf der rechten Seite?“)

Abzahlverse gemeinsam sprechen (,,1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, eine alte Frau kocht Riben,
eine alte Frau kocht Speck und du bist weg“ u. a.)



Zahlen in der Umgebung - M09

Beschreibung

LIP-LE197)
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Eltern zahlen gemeinsam mit ihrem Kind beim Trep-
pensteigen die Treppenstufen.

=» Weitere Mdglichkeiten

= Zaheln an Hausern, Kennzeichen, etc. lesen.




